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INSTITUTO DE EDUCACION SECUNDARIA
“FRANCISCO GRANDE COVIAN”
ZARAGOZA

ALUMNO/A

CURSO FECHA

2. LA MUSICA EN EL CINE

1. El cine mudo
a. Qué instrumentos solian acompanar las proyecciones de cine mudo

b. Qué funcion tenia esa musica

c. Qué mas sonidos la acompariaban y por qué

d. Qué musica se solia incluir como acompaniamiento

2. [Inicios del cine sonoro
a. Cudl fue la primera pelicula sonora, de qué aiio y quién la protagonizo

b. Cuanto tenia de sonoro y por qué

Qué método se utilizo para el sonido

)

d. Qué consecuencia trajo el cine sonoro en los actores de cine mudo

Para qué se comenzo a utilizar el “play back”

Q

3. Elementos de una banda sonora: Para qué sirve cada uno:

o Es la banda sonora

. Reemplaza elementos del didalogo

o Se graban en directo durante el rodaje

. Sonidos que no pueden generarse en la sala de rodaje
o Son los movimientos provocados por los personajes

4. Funciones de la musica en el cine
e Unifica el montaje de las distintas escenas
porque




e Nos
porque

permite reconocer que e€s

una pelicula de
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romanos o futurista

e Nos permite reconocer si es una escena romantica o de tension porque

5. Relaciona estos acontecimientos en la historia del la misica cinematografica

Afios 30

a) Se consolida la idea de Ia
importancia expresiva de la
musica

1. Acthan cantantes y bailarines
no profesionales

b) Procedente del teatro musical

2. Compositores europeos
alcanzan dimension
internacional

Afnos 40

c) Hollywood se convirtio en la

3. Envolver al espectador en un

y 50 meca del cine espacio sonoro
d) La invencion del cinemascope 4. Esla época dorada del cine
musical
e) Nuevos disefios en los titulos 5. Grabacion estercofonica del
de crédito sonido en pistas magnéticas
f) Influencia y aceptacion de la 6. Introduccion de la musica de
musica popular jazz
Afos 60 g) Desarrollo de un nuevo 7. Manipulacion del sonido en
y 70 concepto de banda sonora los laboratorios de grabacion
h) El cine europeo comienza a 8. Musica  sinfénica  contra
abrirse camino sintetizadores 'y  medios
electrénicos
Anos 80 i) Coexistencia de dos corrientes 9. Se comienza a incluir
y 90 musicales canciones con texto

j) Aparicion del sistema Dolby
estéreo

10. Se concibe la banda sonora de
toda la pelicula como un todo,
no solo créditos iniciales y
finales.

’k) Revitalizacion del cine musical

11. Se contratan a las orquestas y
compositores mas prestigiosos

6. Relaciona cada compositor con su década y con su banda sonora:

Década

Compositor

Banda sonora

A. LLOYD WEBBER

Carros de Fuego

Alberto IGLESIAS

Curro Jiménez

Anton G* ABRIL

Desayuno con Diamantes

Bernard HERRMANN

El Serior de los Anillos

Ennio MORRICONE

Hable con Ella

Henry MANCINI

Indiana Jones

Howard SHORE

James Bond

James HORNER

Jesucristo Superstar

Jerry GOLDMISTH

Juana la Loca
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John BARRY

Las Horas

John WILLIAMS

La Mision

José NIETO Lo que el viento se llevo
Max STEINER Psicosis

Philip GLASS Star Treck

VANGELIS Titanic

7. Musicas prestadas

a. Qué entendemos por “musicas prestadas” en una banda sonora

b. Por qué se utilizaba la musica clasica en los primeros arios del cine

c. Qué ocurrio en la década de los 70 respecto a la musica popular en el cine

d. Qué musicos popularizaron la musica popular en el cine

e. Qué dos acontecimientos de los arios 60 tuvieron reflejo musical en el cine

8. Elementos para el analisis de la banda sonora musical. Qué tipo de musica corresponde a

estos ejemplos:

Tipo de musica

Ejemplo

El protagonista toca el piano

En una pelicula de terror suena una musica infantil

Es la musica de los titulos de crédito

La musica suena por encima de los dialogos

Es la musica que une una secuencia con otra

Suena una musica de fondo en una escena romantica

Una cancion de un grupo famoso acompaia una escena
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LLA MUSICA EN LOS VIDEOJUEGOS

1. Evolucion de la musica en los videojuegos
a. De qué manera acompanaba el sonido en los primeros videojuegos de los arios 70

b. Como eran esos sonidos y quién se encargaba de crearlos

c. Qué son los juegos “Arcade” y por qué se llaman ast

d. Qué innovacion se incluira en el sonido de los videojuegos de los 80

e. Cudl y cuando se compuso la primera banda sonora para un videojuego

f- Qué innovaciones permitieron el avance del sonido en los 90

g. Quién se encarga de la composicion de estos sonidos

2. Rellena la siguiente tabla con cuatro compositores de videojuegos
Compositor Videojuego Caracteristicas

3. Daun ejemplo practico de la funcion de la musica en los videojuegos en las siguientes propuestas
a. Apoya la accion del juego para facilitar su comprension

b. Proporciona la ambientacion sonora adecuada

c. Influye en las emociones del jugador
o FEnlos juegos de lucha

o FEnlos juegos de aventuras

e FEn los juegos deportivos

d. En los videojuegos musicales




